A)LES INTERFACES HOMME-MACHINE

1.1 Introduction

1.2 Le dialogue personne machine

1.3 Le système d’interface java

1.4 Les éléments

1.5 Critères de projets

1.6 Les objets graphiques

1.7 Les icônes (DynamicIconExample)

1.8 Les boutons (JbuttonEvents,FancyButtons)

1.9 JtoggleButton (JtoggleButtonEvents,SimpleButtonGroupExample,ButtonGroupSlection)

1.10 Les symbols

1.11 Les graphismes d’installation

1.12 Images de démarrage

1.13 Les actions des utilisateurs

1.14 Les ihm en .net

1.15 Les ihm en .net

B)LES OBJETS DE CONTROLE
1. Les conteneurs

2. Visualisation et choix dans un intervalle (Bounded, ScrollBarExample, SliderExample, ProgressBarExample, ProgressMonitorExample, ProgressMonitorInputExample)

3. Les listes (SimpleList, SimpleList2, ListExample, BookCellRenderer, ListModelExample, SelectionMonitor)

4. Le ComboBox (ComboBoxEditorExample, ImagePanel, EditableComboBox)

5. Les tables dans les JSP 

6. Exemples en window forms et asp.net (ProgressBar)

C)LES CLASSES POUR LE DIALOGUE

1. Regroupement d’objets d’interaction graphique. La classe Jpanel (RootExample)

2. La classe Jframe. (OpaqueExample, GlassExample, RevalidateExample, SimpleLayers, ExitFrame)

3. La classe Jwindow (Splash )

4. La classe Japplet (SimpleApplet)

5. Les frames internes (SampleDekstop, IconPolice)

6.  La classe Jdialog (OptPaneComparaison, DialogDekstop)

7.  Les autres conteneurs (SimpleSplitPane, ScrollList, SimpleTab, HboxWithStrut)

8. Les dialogues pour les choix (SimpleFileChooser, ColorPicker)

D)WINDOWS FORMS POUR L’ENVIRONNEMENT .NET
1. La hiérarchie de classes

2. Structure d’une application IHM (Form)

3. Construction d’éléments d’interaction et héritage

4. Les classes pour le dessin

5. Exemples en Window ASP.NET (Liste)

E)LES ARBRES
1. La hiérarchie de classes (TestTree, OpNode, ExpressionTreeModel)

2. Le modèle

3. Les nœuds et les parcours

4. La classe Jtree (ExprTree, EvaluatorLabel)

5. La sélection

6. L’édition et affichage (TestTree, ExpressionTreeCellRenderer, TreeCellEditor, EditorComboBox, EditorTextField)

F)TRAITEMENT DE TEXTES
1. La hiérarchie de classe

2. Les classes JtextComponent et JtextField (JtextField, TextForm, TFEExample, GridTFs)

3. Les autres composants de base (OffsetTest, HTMLExample, Diagnostic)

4. Le modèle de document (LookingExample, PlainDocExample, FixedLengthPlainDocument, PositionExample)

5. L’apparence des textes (StyleContextExample)

G)MENUS

1. Introduction

2. Types de menu

3. Les méthodes (TestJApplet)

4. Gestion des items des menus (TestJApllet)

5. Barres d’outils

6. Raccourcis (TestJFrame)

